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Jeu Résumé
Dans ce jeu coopératif, a vous de trouver du sens, et de créer
des liens entre les mots. Allez-vous réussir a battre le jeu et
13 mots J

Captain games

améliorer votre score a chaque fois ?

Pour 2 a 8 joueurs a partir de 8 ans

101 : le match
Spot games

Strike, carré, suite, cocktail... posez les meilleures
combinaisons ! A la fin du jeu, comparez ! Le meilleur total
I'emporte.

Pour 1 a 3 joueurs a partir de 7 ans

7 Wonders Architects
Repos production

Batissez I'une des 7 merveilles du monde antique et collectez
un maximum de points de victoire pour remporter la partie.

Pour 2 a 7 joueurs a partir de 8 ans

Andor junior
Iello

Dans le jeu coopératif Andor Junior, vous incarnez une
Magicienne, un Guerrier, une Archére et un Nain. Chaque partie
vous réserve de nouveaux défis a affronter ensemble.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 7 ans

Attrape monstres
Fireside games

Les joueurs jouent tous ensemble afin d’arréter les monstres
avant qu'ils n’atteignent le chateau.

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 4 ans




Au chantier
Haba

Le chef de chantier I'ours Bruno a besoin de votre aide ! Pouvez-
vous construire une maison avec lui ? Votre enfant apprend en
jouant tout ce que de vrais ouvriers en batiment doivent savoir.
Votre maison est finie ? Bravo !

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 2 ans

Les aventuriers du rail :
Amsterdam
Days of Wonder

Dans cette version compacte et rapide des « Aventuriers du
rail », les joueurs se disputent le contréle de routes
commerciales afin de remplir des contrats de livraison et faire
main basse sur les précieuses marchandises qui circulent dans
les rues bondées de cette cité Iégendaire.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 8 ans

Les aventuriers du rail :
San Francisco
Days of Wonder

Dans cette version compacte et rapide des « Aventuriers du
rail », les joueurs font la course aux souvenirs en visitant les
lieux iconiques de San Francisco.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 8 ans

Les aventuriers du rail :
Le train fantome
Days of Wonder

Dans cette version horrifique du classique « Les aventuriers du
rail : mon premier voyage », parents et enfants collectent des
cartes Parade et placent leurs chariots hantés sur le plateau
pour relier les différents emplacements de cette bien étrange
petite ville. « Toc toc ! Des bonbons ou un sort ! »

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans

Bandida
Helvetiq

Suite du jeu « Bandido ». Bandida tente encore de s’évader.
Unissez vos forces pour l'arréter ou pour l'aider a s’échapper !

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 6 ans

Beez
Next move

Etablissez les meilleurs plans de vol afin que votre abeille
récolte le précieux nectar des fleurs. Méfiez-vous aussi des
abeilles rivales, car elles convoitent également ce nectar afin de
réaliser des objectifs communs et d'autres qui vous sont
secrets. Parviendrez-vous a maitriser I'art de la voltige et de
I'organisation de votre ruche ?

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 8 ans

Bienvenue a la maison
Haba

Deux jeux de classement ou les enfants découvrent et nomment
les objets du quotidien. Ils découvrent leur propre maison,
enrichissent leur vocabulaire et améliorent leur communication
tout en s'amusant !

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 2 ans

Bingo : je m’habille
Djeco

Peu importe les vétements et la saison, sois le premier a habiller
complétement ton personnage !

Pour 1 a 6 joueurs a partir de 3 ans

Bonbon party
Haba

Qui trouvera le bonbon recherché dans cette montagne de
bonbons emballés ? Il faut étre rapide et astucieux, car tout le
monde joue en méme temps.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 5 ans

Bubble stories :
Holidays
Blue orange

Passe des vacances inoubliables grace a ces trois nouveaux
scénarios dont tu es le héros ! Explore chaque destination en te
promenant de bulle en bulle pour réussir tes activités !

Pour 1 a 2 joueurs a partir de 4 ans

Colline aux feux follets (La)
Gigamic

De méchantes sorcieres ont décidé de dérober le cristal
magique du grand enchanteur ! En tant qu'apprentis, vous
devez les en empécher et rejoindre le bas de la colline avant
elles !

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 5 ans




Retrouvez les bonnes icones de la carte énigme, reliez-les entre

Connecto elles et devinez ce qui prend forme sous vos yeux !
Blam !
Pour 1 a 10 joueurs a partir de 8 ans
Héritez d’'une main de Dinos, ajoutez-les a votre troupeau ou
faites-les passer aux autres joueurs ! Jouez des tours a vos
Cubosaurs

Catch up games

adversaires tout en améliorant votre collection !

Pour 2 a 5 joueurs a partir de 8 ans

Dingo disc
Visa-Jeux

Soyez le premier a poser tous vos pions sur le disque en
équilibre pour gagner la partie.

Pour 1 a 6 joueurs a partir de 5 ans

Ernest et Célestine :
Le jeu
Space Cow

Ernest & Célestine est un jeu coopératif et poétique dans
I'univers des célébres livres de Gabrielle Vincent. Aidez les deux
héros a se faufiler dans la ville pour se retrouver, tout en évitant
d'alerter la police.

Pour 2 a 6 joueurs a partir de 5 ans

Explorons la jungle

Cherchez la plante indiquée, mais ne la collectez pas si I'animal
est caché sur la carte. Prenez le temps d’observer les cartes
avant de les collecter, mais ne tardez pas, car d’autres

Space Cow explorateurs parcourent la jungle.
Pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans
Complétez des séries d’'ampoules identiques afin de fabriquer la
Fairy lights plus belle guirlande et marquer un maximum de points.
Sit down !
Pour 2 a 6 joueurs a partir de 8 ans
Dans ce jeu coopératif, exprimez votre émotion face a une
situation et devinez ce qu’ont ressenti les autres joueurs. Au
Feelings terme des 8 situations d’une partie, découvrez le degré

Act in games

d’empathie qui lie votre groupe !

Pour 2 a 8 joueurs a partir de 8 ans

Frutopia
Gigamic

Marquez un maximum de points en fournissant vos bateaux en
marchandises et en aménageant votre ile. Planifiez votre
stratégie avec soin, car tout bateau non approvisionné vous
privera de la place nécessaire a la récolte de vos fruits. N'oubliez
pas non plus d’acquérir des aménagements, sans quoi vos
adversaires feront les meilleures affaires. Réussirez-vous a faire
vos affaires a temps ?

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 10 ans

Fun facts
Repos production

A chaque tour, répondez secrétement par un nombre a une
question personnelle et essayez de placer vos réponses dans
I'ordre croissant en imaginant celles des autres joueurs.
Révélez-les ensuite pour connaitre votre score. Jeu d’'ambiance
coopératif.

Pour 4 a 8 joueurs a partir de 8 ans

Insomnia
Gigamic

Vous étes le fameux mouton des réves, celui que les dormeurs
comptent pour dériver vers le pays des songes. Jouez vos cartes
au bon moment, utilisez vos Zzzs sur les réves les plus doux, et
prouvez que vous étes bel et bien un mouton de réve !

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 10 ans

Jeu d’'équilibre et couleurs

Janod

Il est I'heure de la sieste pour nos amis paresseux ! Mais
attention, chacun d'eux doit retrouver la branche de sa couleur
et ils doivent tous tenir sur leur arbre favori a bascule sans faire
tomber les autres !

Pour 1 joueur ou plus a partir de 2 ans




Jinx
Piatnik

Le dé indique quelles cartes tu peux choisir. S'il n'y a plus le bon
chiffre, la manche est finie, et chacun rend les cartes des
couleurs qui restent sur la table... Affine ta tactique pour
dompter la chance !

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans

Jouets a gogo
Lifestyle Boardgames

Placez vos jouets a I'endroit le plus judicieux de votre magasin
pour gagner des pieces. Collectez des catégories de jouets, ou
des jouets identiques, afin de récupérer des récompenses.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans

Just wild
Helvetiq

Lynx, ours, loup ou bouquetin : choisissez votre camp et luttez
pour agrandir et protéger votre territoire. Recouvrez les cartes
de vos adversaires, placez vos jetons pour protéger vos
animaux et ayez le plus grand territoire visible pour remporter
la partie.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 8 ans

Kids Chronicles :
La quéte des pierres de lune
Lucky Duck Games

Jouez le role d'apprentis magiciens et résolvez les mystéres des
deux royaumes ! Cherchez des preuves et prenez des décisions
ensemble dans cing histoires épiques. Explorez les deux
royaumes et découvrez leurs nombreux lieux dans des scénes
en 3D immersives.

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 7 ans

Living forest
Ludonaute

Vous incarnez un Esprit de la nature qui va tenter de sauver la
forét et son Arbre sacré des flammes d’Onibi. Mais vous n’étes
pas seul dans votre mission, les Animaux gardiens se sont
réunis pour vous préter main forte autour du Cercle des Esprits
ol vous progressez. A chaque tour, ils vous apportent de
précieux éléments. Tentez de combiner au mieux votre équipe
d’Animaux gardien afin de mener vos actions de maniére
optimale, mais attention, certains sont solitaires et n‘aiment pas
étre mélés aux autres.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 10 ans

Mada
Helvetiq

Collectez plus de fruits sur les cactus que les autres joueurs.
Prennez des risques mesurés pour ne pas étre le premier a vous
faire piquer.

Pour 2 a 5 joueurs a partir de 7 ans

Mathsumo
Mattika éditions

Un jeu pour s‘amuser avec la multiplication. II faut se
débarrasser de ses cartes en déplacant un seul pion-sumo a la
fois.

Pour 2 a 6 joueurs a partir de 7 ans

Mémo : Maxi et ses peluches
Haba

Il'y a une foule de peluches qui attendent qu’on les découvre,
par paire de préférence. Mais ou se cachent-elles ? A vous de le
découvrir ! Tuile apres tuile, les enfants s‘amusent tout en
entrainant leur mémoire.

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 2 ans

Mysterium kids
Libellud

Un fabuleux trésor est caché dans un manoir abandonné... Pour
le trouver, coopérez avec le fantome du capitaine Bouh qui
hante ces lieux. Il ne faut pas parler, mais il peut faire du bruit !

Pour 2 a 6 joueurs a partir de 6 ans

Peuple Loup (Le)
Cartoon Saloon

Rassemblez [I'esprit d'un loup avant que les soldats ne
découvrent sa taniére. Serez-vous suffisamment brave ?

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans




Primo ludo : chiffres
Djeco

Un jeu simple et ludique pour démarrer le dénombrement de 1
a 3. Pour gagner des plumes, I'enfant doit compter combien il
voit de paons sur la carte retournée et taper sur la bonne carte.

Pour 1 a 2 joueurs a partir de 2,5 ans

Primo ludo : couleurs
Djeco

Un jeu simple et ludique pour manipuler les couleurs. Pour
gagner des singes, les enfants doivent retrouver leur maman.

Pour 1 a 2 joueurs a partir de 2,5 ans

Primo ludo : formes
Djeco

Un jeu simple et ludique pour manipuler les formes. Pas facile
de différencier tous ces chats... Seule la forme de leur t-shirt
varie. Pour gagner la carte, I'enfant doit reproduire le chat en
utilisant le t-shirt avec la bonne forme.

Pour 1 a 2 joueurs a partir de 2,5 ans

Programmino

Un jeu de repérage et de gestion spatiale : une premiére
approche du codage !

Djeco
Pour 1 joueur a partir de 4 ans
Vous avez 5 tours pour démasquer le personnage secret. Si
Similo vous I’éliminez, vous avez tous perdu ! Serez-vous sur la méme
longueur d‘onde que le joueur qui donne les indices sans dire
Harry Potter
] . un mot ?
Gigamic

Pour 2 a 8 joueurs a partir de 7 ans

Socksy monster
Djeco

C'est jour de lessive a la maison des monstres a 3 pattes ! Il va
falloir laver puis trier les "triplettes" de chaussettes ! Venez
aider cette bande de joyeux fanfarons a reconstituer les
triplettes ! Mais attention aux maudites chaussettes trouées ou
esseulées !

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 3 ans

Sound maker (The)

Identifiez le plus possible de bruitages proposés par vos
adversaires pour gagner un maximum de points !

Blue orange
Pour 3 a 6 joueurs a partir de 7 ans
Dans ce jeu d'ambiance, vous devrez gagner un maximum de
Stupéfix ! points pour que votre Maison triomphe en fin d’année.

Repos production

Pour 4 a 8 joueurs a partir de 8 ans

Team story
Loki

Catastrophe ! Une tornade magique a dévasté la bibliothéque
et les pages du grimoire se sont envolées ! Apprentis magiciens,
c'est a vous de jouer ! Devenez conteurs, inventez des histoires
et faites revenir les pages...dans le bon ordre !

Pour 2 a 7 joueurs a partir de 5 ans

Théo le pompier

Il y a le feu dans la ville ! Les pompiers Théo et Antonin sont
déja préts a intervenir. Qui se rappelle ou se trouvent les
équipements dans le camion de pompiers pour pouvoir éteindre

Haba le feu rapidement ? Un jeu de mémoire coopératif.
Pour 2 a 4 joueurs a partir de 2 ans
Voguez vers une ile remplie de trésors ! Utilisez vos outils pour
déterrer les trésors, mémorisez I'emplacement et la taille de
Toko Island chacun. Arriverez-vous, ensemble, a trouver assez de trésors
Helvetiq avant d’étre a court d’outils ?
Pour 1 a 4 joueurs a partir de 6 ans
n puissant artefact est caché dans le plus célébre monument
Unlock ! Un puissant artefa a da plu b onu

Echappez-vous
de la Tour Eiffel
Space Cowboys

de Paris. Avec vos amis, partez a sa recherche et trouvez-le
avant vos ennemis de la secte d'Odal.

Pour 1 a 6 joueurs a partir de 10 ans




Unlock !

Extraordinary adventures

Space Cowboys

Découvrez les 3 nouvelles aventures coopératives d’Unlock :
« Restart », « Hollywood confidential » et « L'‘Odyssée de
W.A.F.F. ».

Pour 1 a 6 joueurs a partir de 10 ans

Unlock kids :
Histoires d’époques
Space Cow

Fouillez les lieux, trouvez des objets, combinez-les grace a un
astucieux systeme de symboles et résolvez les énigmes tous
ensemble.

Pour 1 a 4 joueurs a partir de 6 ans

Vite, maman arrive !
Haba

La chambre des enfants est en désordre ? Il faut vite tout ranger
avant que maman ne revienne. Celui qui a le moins de désordre
sous son lit gagne la partie.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 5 ans

Vivid memories
Matagot

Collectez des fragments de souvenirs d'enfance a chacun de vos
tours, en tissant des fils colorés entre eux pour former une
tapisserie dans votre esprit. Au cours de cette aventure,
transformez des événements en moments précieux dans votre
banque de souvenirs et obtenez de nouvelles compétences pour
marquer encore plus de points. Créez judicieusement des liens
et cumulez des points grace a vos souvenirs essentiels, vos
moments précieux et votre aspiration pour remporter la
victoire!

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 12 ans

Whaaat ?
KYF éditions

Faites deviner a votre équipe une situation avec des objets
comme seuls indices. Sélectionnez les objets qui sont utiles ou
inutiles dans cette situation. Soyez plus rapides et plus
perspicaces que I'équipe adverse pour gagner la partie.

Pour 4 a 10 joueurs a partir de 8 ans

Zéro a 100
Scorpion masqué

Un jeu de connaissances pour celles et ceux qui n'en ont pas !
La réponse a chaque question se situe entre 0 et 100 !

Pour 2 a 12 joueurs a partir de 12 ans




